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ApresentaçãoApresentaçãoApresentação

Vivemos em uma era em que a tecnologia pode
transformar a maneira como aprendemos e
ensinamos. Pensando nisso, este material foi
desenvolvido com um objetivo inovador: tornar o
aprendizado de Ciências e Matemática mais
interativo, visual e envolvente por meio da
Realidade Aumentada (RA).
Aqui, você encontrará uma coletânea de
atividades cuidadosamente elaboradas que
combinam conteúdo curricular com experiências
imersivas. Cada atividade é acompanhada de QR
codes que, ao serem escaneados com um
smartphone ou tablet, projetam imagens e
animações tridimensionais no ambiente do
aluno, facilitando a compreensão de conceitos
abstratos e promovendo o encantamento pelo
conhecimento.
Este material é ideal para professores, estudantes
e escolas que desejam integrar tecnologia de
forma prática e eficaz ao ensino, explorando o
potencial da RA para criar uma educação mais
interativa, visual e inesquecível.

Prof. Iury Thiago
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Vivemos em uma era em que a tecnologia pode
transformar a maneira como aprendemos e
ensinamos. Pensando nisso, este material foi
desenvolvido com um objetivo inovador: tornar o
aprendizado de Ciências e Matemática mais
interativo, visual e envolvente por meio da
Realidade Aumentada (RA).
Aqui, você encontrará uma coletânea de
atividades cuidadosamente elaboradas que
combinam conteúdo curricular com experiências
imersivas. Cada atividade é acompanhada de QR
codes que, ao serem escaneados com um
smartphone ou tablet, projetam imagens e
animações tridimensionais no ambiente do
aluno, facilitando a compreensão de conceitos
abstratos e promovendo o encantamento pelo
conhecimento.
Este material é ideal para professores, estudantes
e escolas que desejam integrar tecnologia de
forma prática e eficaz ao ensino, explorando o
potencial da RA para criar uma educação mais
interativa, visual e inesquecível.

Prof. Iury Thiago

Vivemos em uma era em que a tecnologiiaa pode
ttransformmaar a maneeiirra commoo appreenndemmooss ee
ensinamooss.. PPeennssaannddoo nisso, eeessttee mmmaatteerriiaall foi
deseenvoolvviiddo com um objbjb etivo inovador: tornar o
aprreendizado dee Ciênnciiaas e Matemática mmais
inteerraattivo, vvissuuaal ee eennvvolveennte por meiooo ddaa
RReeaalliiddaaddee AAuummeennttaaddaa ((RRRAA))..
Aquui, você eenncontrarráá uma coletânea de
ativvidades cuidadosamente eellaabooraaddaass qque
combbinnaam contteeúúdoo ccurrrriccuular ccoomm eexxppeeriiêênnccias
imersivvass. CCCaaddaa attividdaddee éé acoommppaannhhaaddaa dde QQQRRR
ccoodes que, ao serem esccaanneeadoss com umm
ssmaartphone ou tablett, pprroojojo etamm imaaggeenns e
animações tridimeeennnsiionnnaaiiss nnoo ambiente ddoo
aluunno, facciilitannddoo aa compreensãão de conceittooss
aabbssttrraattooss ee prommovendo o encantamento ppeloo
ccoonnhheecciimmeennttoo.
EEste material é ideeaal ppaarraa pprrooffffeessssoooorrreeeesss, eeessssttuuuudddaaaaaannnntteess
ee eessccolas que deesseejjejeeje aamm iinntteegrar tecnollogiiaa dee
ffoorrma pprááttiiccaa e eefffiiicaz aoo eennsino, exploorrandddoo oo
pootenciall ddaa RA para criar uumma eduucaaççãããoo mmmaaaiis
interativvaa,, vviissuuaaall e inesqquuecívíví eel.

Prof. Iury Thiagoo
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1. Introdução

Os aplicativos RA são aplicativos de realidade aumentada voltado para o
ensino dos alunos. Ele permite que eles e os professores visualizem
conteúdos interativos escaneando QR codes em um PDF.

2. Como Baixar o Aplicativo
1. Acesse a Play Store no seu celular.
2. Pesquise pelo nome mostrado em cada seção.
3. Toque em Instalar e aguarde o download.
4. Após a instalação, abra o aplicativo.

3. Como Baixar o PDF com os QR Codes
1. Acesse o site ou link onde o PDF está disponível.
2. Baixe o arquivo e imprima (se necessário).
3. O PDF contém QR codes que ativam os conteúdos de realidade
aumentada.

4. Como Usar o Aplicativo
1. Abra os aplicativos RA no celular.
2. Aponte a câmera para um QR code do PDF.
3. Aguarde a exibição do conteúdo interativo na tela.
4. Explore e interaja com os elementos da realidade aumentada!

5. Aplicação na Sala de Aula
Utilize os apps aqui reunidos para demonstrar conceitos voltados a
matemática, ciências e biologia de forma visual e interativa.
Incentive os alunos a experimentarem diferentes QR codes.
Discuta os conteúdos exibidos e relacione com problemas práticos.

6

1. Introdduuççãão

Oss aaplicativoss RRAA ssão aplicativos de realidaadde aumeenntada vvoltado paarraa oo
enssino dos aallunnooss. Ele ppermittee que eles ee ooss pprrooffessssooreess vviiisssuaalliizzeem
conteúdos inteeraatiivvooss essccaaneeaannddo QR codeess emmm uumm PPDDFF.

2. Coommo Baixar o AApplicatiivvoo
1. Acessse aa PPllaayy SStoree nnoo sseuu cceluulaarr.
2. Pesqquuise pelo nnoommee mmoossttraadoo eemm caadda seção.
33. TTooqquuee eemm IInnssttaallaarr ee aagguuaarrddee oo ddoowwnnllooaadd.
4. Apóós a instalação, aabbra o aplicattiivvoo.

33. Commoo BBaaiixxaar o PDF com os QQR Cooddess
1. Acesse o ssitte ou lliinnkk onnddee oo PPDDFF eessttáá dissppoonnníívvívííví eell.
222.. Baixe o aarquuivoo ee iimmpprimmma (sse nneecceessssário)).
3. OO PDF contém QR coddes que ativamm os conntteúdos ddee reaallidade
aauummeenntada.

4. Como Usar o AAppliiccaaaatttiiivvoo
1. AAbrraa os aplicaattivos RAA no celular.
22. AAppoonnttee aa ccââmmmera paraa um QR code do PDF.
33.. AAgguuaarrddee aa eexxiibbição do conteúdo iinntteerraattivo na tela.
44. Expllorree ee iinntteraja com os eleementoss dddaa realliiddaddee auummeennttaadda!

5. AApllicação na Sala ddeee AAuullaa
UUttilize oss aapppppss aaqqui reuunidos paarraa demonstrar conncceitooss vvooltaados a
mmatemáttiiccaa, ciiêências e bbiologia de forma visual e inntteeratiivvaa.
Incentive os alluunnooss aa experimentarem ddiiffeerenntteess QQRR ccoodees..
Disscuuta ooss ccooonntteeúúdddos eexiibbiddoos e relacionnee comm pprroobblemas ppprráátticcos.
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1. Introdução

Os aplicativos RA são aplicativos de realidade aumentada voltado para o
ensino dos alunos. Ele permite que eles e os professores visualizem
conteúdos interativos escaneando QR codes em um PDF.

2. Como Baixar o Aplicativo
1. Acesse a Play Store no seu celular.
2. Pesquise pelo nome mostrado em cada seção.
3. Toque em Instalar e aguarde o download.
4. Após a instalação, abra o aplicativo.

3. Como Baixar o PDF com os QR Codes
1. Acesse o site ou link onde o PDF está disponível.
2. Baixe o arquivo e imprima (se necessário).
3. O PDF contém QR codes que ativam os conteúdos de realidade
aumentada.

4. Como Usar o Aplicativo
1. Abra os aplicativos RA no celular.
2. Aponte a câmera para um QR code do PDF.
3. Aguarde a exibição do conteúdo interativo na tela.
4. Explore e interaja com os elementos da realidade aumentada!

5. Aplicação na Sala de Aula
Utilize os apps aqui reunidos para demonstrar conceitos voltados a
matemática, ciências e biologia de forma visual e interativa.
Incentive os alunos a experimentarem diferentes QR codes.
Discuta os conteúdos exibidos e relacione com problemas práticos.
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APONTE A CAMERA DO CELULAR

8

(EF07MA36) Planejar e realizar pesquisa envolvendo
tema da realidade social, identificando a necessidade de
ser censitária ou de usar amostra, e interpretar os dados
para comunicá-los por meio de relatório escrito,tabelas e
gráficos, com o apoio de planilhas eletrônicas.

A utilização de gráficos é uma excelente forma de
apresentar dados, pois, desse modo, o entendimento
deles fica bem simples e fácil. No entanto, não basta
colocar seus dados em qualquer gráfico, pois alguns
dados só fazem sentido em alguns tipos de gráficos.

APONTE A CAMERA DO CELULALAL R

8

(EF07MA3A3A 6) Planejeje ar e realizar pesquisa envolvendo
tema da realidade social, identificando a necessidade de
ser censitária ou de usar amostra, e interpretar os dados
para comunicá-los por meio de relatório escrito,tabelas e
gráficos, com o apoio de planilhas eletrônicas.

A utilização de gráficos é uma excelente forma de
apresentar dados, pois, desse modo, o entendimento
deles fica bem simples e fácil. No entanto, não basta
colocar seus dados em qualquer gráfico, pois alguns
dados só fazem sentido em alguns tipos de gráficos.

1) Em uma escola, os alunos participaram de diferentes
atividades relacionadas às disciplinas escolares, e cada
uma delas está representada por uma cor no gráfico
abaixo:

Vermelho: Matemática
Azul: Ciências
Amarelo: Geografia
Verde: História

Sabemos o número total de alunos participantes e o
número de alunos envolvidos em cada disciplina.
Descubra as porcentagens de participação para cada cor.

Matemática (Vermelho): 80 alunos participaram.
Ciências (Azul): 60 alunos participaram.
Geografia (Amarelo): 25 alunos participaram.
História (Verde): 35 alunos participaram.
O total de alunos participantes foi 200.
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uma delas está representada por uma cor no gráfico
abaixo:

Vermelho: Matemática
Azul: Ciências
Amarelo: Geografia
Verde: História

Sabemos o número total de alunos participantes e o
número de alunos envolvidos em cada disciplina.
Descubra as porcentagens de participação para cada cor.

Matemática (Vermelho): 80 alunos participaram.
Ciências (Azul): 60 alunos participaram.
Geografia (Amarelo): 25 alunos participaram.
História (Verde): 35 alunos participaram.
O total de alunos participantes foi 200.
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11) EEmmm uummaa escolaa, oos aluunnos ppaarticippaarraamm ddde ddifeerreennnttteeesss
atividades relacioonaaadddaass às ddiisciplinas escolares, e caaddaa
uumma delas está representada ppor umaa coor no grrááfficcooo
aabaixo:

Vermmelhhoo:: MMatemática
Azuull:: Ciências
Ammaarreelo: GGeeooggrraafiaa
VVeerrddee:: HHiissttóórriiaa

Sabbemos o número total de aluunnoss ppaarrttiicciipantes e o
númeeroo de aluunnoos eenvvoollvvidoss emm ccaadaa ddisscciippliinnaa.
Descubbraa ass ppoorrceenntaggeennss ddee paarrtticciipppaaçããoo ppaarraa ccaaddaa ccoorr.

MMatteemática (Vermelho): 8800 alluunos paarticiparam.
CCiiêênnccias (Azul): 60 alluunnnoosss ppaartiicciippaarraamm.
Geoografia ((Amaarreelloo)):: 2255 aalluunnos parttiicciparam.
HHissttóória (VVeeerde): 3355 alunos participaram.
OOO tttoottaall dde aalunos participanntteess ffoi 200.
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a) Qual é a porcentagem de participação dos alunos em Matemática?

b) Qual é a porcentagem de participação dos alunos em Ciências?

c) Qual é a porcentagem de participação dos alunos em Geografia?

d) Qual é a porcentagem de participação dos alunos em História?

e) Agora, faça os gráficos representando cada disciplina com sua
respectiva cor usando um aplicativo de sua escolha.
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b) Quuaal é a porceennttaaggeemm dde parttiiccipaççãão dos alunos em Ciêênciass?

cc) Qual é aa pporceennttaaggeemm de pparrtticciippaaçção ddooss aalluunnoos em GGeograaffiia??

dd)) QQuuall ééé a ppoorrccentagem de participação dos alunos em Histtóórriaa??

e) AAgora, ffaaçça oos gráficos representanndo cada ddiisciippllinnaa coomm suua
respectiva cor ussaannddooo um aplicativo de suaa eessccoollhhaa.
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Poliedros: dodecaedroPoliedros: dodecaedro

Dodecaedro é um poliedro regular que possui 12 faces, 20 vértices e
30 arestas. É considerado o sólido mais harmonioso de todos.

(EF06MA24) Resolver e elaborar problemas que envolvam as grandezas
comprimento, massa, tempo, temperatura, área (triângulos e retângulos),
capacidade e volume (sólidos formados por blocos retangulares), sem uso de
fórmulas, inseridos, sempre que possível, em contextos oriundos de situações
reais e/ou relacionadas às outras áreas do conhecimento.

11
APONTE A CAMERA DO CELULAR
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Dodeecaaeedroo éé uumm ppoollieedrroo rreegguullaarr que ppoossssuui 1122 ffaces, 20 vérrttiiccees e
30 arestas. É considderado o sóliddoo mmaaiis harmmoonioso dee ttoodoss.
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Identificado pelo filósofo grego Platão como representante do
elemento água, o icosaedro é um sólido formado por 30 arestas, 12
vértices e 20 faces no formato de um triângulo equilátero.

1. Construindo um Icosaedro de Papel

Material: Papel cartão, régua, lápis, tesoura e cola.
Passo a passo:

Desenhe 20 triângulos equiláteros do mesmo tamanho.

Recorte e monte o icosaedro, colando os triângulos pelas bordas.

Pode pesquisar ummodelo também.
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Jogo do Dado Icosaedro :

Regras: Jogue o dado e responda à pergunta correspondente ao número que
sair!

A) Quantos triângulos tem o icosaedro?

B) O que é mais fácil de montar: um cubo ou um icosaedro? Por quê?

C) Se um cubo tem 6 faces e um icosaedro tem 20, qual tem mais chances de
sair em um sorteio?

D) Você já viu um icosaedro em algum lugar? Onde?

E) Se você pudesse criar um brinquedo em forma de icosaedro, como ele
seria?

F) Como você descreveria um icosaedro para um amigo que nunca viu um?
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